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Por estos días se cumplen 10 años de cuando se hizo la 
primera convención de comics en Argentina. No puedo evitar 
Una sonrisa al recordar aquel, ahora lejano, 1996 donde el 
stand de lo que sería Ivrea era de 3x4. Consistía de dos sillas, 
un escritorio desvencijado y una sola persona: yo, que tenía 
como única tarea posible el reparto de volantes (se suponía 
que los primeros títulos saldrían coincidiendo con la conven- 
ción pero la imprenta con la que trabajaba no había cumpli- 
do las fechas y terminé no teniendo ningún comic para 
vender). En el stand de al lado un melenudo metalero fan 
de X-Men, que respondía al nombre de “Edu”, escuchaba 
con escepticismo mis planes de hacer una revista sobre 
anime. Le explicaba entusiasmando cómo la clave estaría en 
que no estuviera impregnada de nerdismo sino de delirios. 


2006.... mucho ha cambiado sin duda... pero quiero creer 
que el espíritu de mirar siempre hacia adelante, no importa 
las adversidades, y concretar las ideas más dementes se 
mantiene en mí; y es compartido por la legión de gente que 
forma Ivrea y Lazer hoy día, gente que supera ampliamente 
la cantidad de dedos de todo el cuerpo. 


PERE ENENSR TOTES ES IS 
dades de dirigir algo de este tamaño termino perdiéndome 
las partes más divertidas de todas las demencias que todavía 
hoy se me siguen ocurriendo hacer -como acaba de pasar con 
la ídea de hacerle un stand a Lazertopia, lugar supercomen- 
tado y delirante que en lo personal lo viví meramente a 
cuentagotas-. No obstante no me arrepiento del camino 
seguido... 


Esta Lazer Extra probablemente sea otra de esas demencias... 
El domingo, cuando terminó Megacomics nos fuimos 
todos a comer y emborracharnos. Mientras comentábamos 
las experiencias vividas y relataba lo surrealista que había 
sido conducir un concurso de cosplay durante más de 2 horas 
» pocas por policías armados de la Federal, tiré la idea de 
jacer una Lazer especial de Megacomics. El lema era que la 
convención había tenido todo lo que vende “sexo, violencia, 
escándalo, puteadas...” A_A, 
Muchos miraron a la botella de vino que tenía delante 
mientras me escuchaban, y grande fue la sorpresa cuando 
el martes en la oficina se hacía una reunión de producción 
para ponerle fecha de salida. 


NERO MR EEE RTS 
hemos divertido mucho haciéndolo (bueno, también peleado 
un poco, como siempre). Por arriba de todo Lazer Extra creo 
que es un buen regalo de aniversario para lvrea, un regalo 
que representa el trayecto recorrido y el espíritu que quere- 
mos mantener. Esa fina línea entre el producto profesional 

e investigado y la calidez y demencia típica de las charlas 

de amigos. 


Ah, che, la Lazer 440 sale en no más de 7 o 10 días. 
Promesa. 57 





IVIREA 


Sonaglioni, 
Gonzales, Federico Ezequiel Bauta, Andrés Berm: 


dez, Valeria Orquera, 





er 


todrigo Ruíz Men 


» 


Á 
Los 








| as convenciones de comics de 
Buenos Aires siempre dieron lugar 
para la polémica. Desde que allá por 
el ya lejano 1996 (sumándose al boom que 
estaba generando por ese entonces el 
anime en nuestro país) se realizara la 
primera Fantabaires en un pequeño club 
de Congreso, los grandes eventos que reú- 
nen a lo más granado del fandom local se 
las ha ingeniado para tener al menos una 
presencia anual, desafiando cambios de 
nombres y organizadores, devaluaciones, 
pesificaciones y -en algunos casos- las 
propias impericias organizativas. Un boom 
impensado para muchos, que llevó al 
mismo Fantabaires a alojarse primero en 
uno de los pabellones de La Rural en 
Palermo y luego en el popular Centro de 
Exposiciones de la Ciudad de Buenos Aires 
en Recoleta. Sin embargo, el momento 
Más crítico se dio en 2001 cuando 
Expocomics € Anime (sucesora de la citada 
Fantabaires, también realizada en La 
Rural) bajó la cortina el 2 de Diciembre de 
ese año; exactamente al otro día, se anun- 
ciaba el “corralito” y todo habría de irse al 
recarajo por un buen tiempo. Pero mejor 
ni acordarse de eso... La posta la tomó 
Fancomix, la maratónica (duró como un 
mes!!) convención que en 2003 habría de 
desarrollarse en un predio insólito: la inac- 
cesible e inhóspita Costa Salguero (cri... 
cri...), un lugar mucho más copado para 
organizar una Expedición Robinson o un 
Battle Royale que para montar una exposi- 
ción de comics. En 2004 “el” evento anual 
volvía a cambiar de nombre (y de organi- 
zadores, claro): pasaba a llamarse 
Megacomics y tendría lugar en el mucho 
más atinado Centro de Exposiciones. 
Siendo que Expocomics no se volvió a 
realizar, y que Fancomix se transformó en 
Cinecomix -cuya segunda edición pasó 
totalmente desapercibida- nos encon- 
tramos en la actualidad con la única expo 
que supo repetirse exitosamente año a 
año: Megacomics. Este emprendimiento de 
Deux Studio y Expogral se realizó por 
primera vez entre el 14 y el 17 de Octubre 
de 2004, arrojando un saldo de casi 12.000 
concurrentes alojados en apenas un tercio 
del total del espacio del que dispone el 
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Centro de Exposiciones de la Ciudad. Más 
de 40 stands y la presencia de famosos 
artistas como Robin Wood (Nippur) y 
Solano Lopez (El Eternauta) fueron las 
mayores atracciones de esta primera edi- 
ción. Tanto expositores como organi- 
zadores y público se sintieron plenamente 
conformes, así que sería esperar un año 
para la siguiente cita: Megacomics 2005. 
En esta ocasión, las fechas elegidas fueron 
del 8 al 11 de Septiembre. Si bien aumen- 
tó el número global de concurrentes a 
15.000, no creció todo lo esperado por los 
organizadores. Ok, explotó de gente, pero 
aun así no era agobiante como un día de 
semana en la Feria del Libro, por lo que la 
gente pudo desplazarse casi sin atrope- 
llarse. A la cuarentena de clásicos stands 
habría de sumársele una segunda sala de 
proyección (en 2004 había una sola), otras 
figuras de renombre en sendas charlas 
(Ariel Olivetti, Leo Manco, Sendra) y el 
culmen el fin de semana con los clásicos 
concursos de Cosplay (organizados por 
Kaze el sábado e Ivrea el domingo). 

No hay muchas anécdotas destacables de 
ambas convenciones, salvo si nos ponemos 
a hablar de cosplayers que hayan ganado 
en los concursos (una de las cuales, 
Mariana “Morrigan” Gonzalez Da Ré, 
actualmente pertenece al staff), el clásico 
body painting de McPyo, lo baratas que 
eran las entradas de jueves y viernes con 
el acertado fin de atraer gente esos -ge- 
neralmente muertos- días y lo opacada 
que se veía la mini-entrada que se habilitó 
en 2005, siendo que la principal estaba 
siendo utilizada por otra convención de 
mayor envergadura. 
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ra tarde en la noche porteña y la 

previa de Megacomics '06 se iba 

palpitando en las oficinas del Ivrea 
team donde parte de nosotros nos encon- 


* trábamos reunidos en misa. Mientras, el 


resto hacía noni recuperando fuerzas para 
el armado del stand al día siguiente. 
impacientes por la llegada de las gigan- 
tografías, esas que todos preguntan si 
están a la venta, matamos el tiempo reco- 
rriendo los posts más divertidos del blog y 
jugando una partidita de cartas MOTLU. 
El timbre sonó y emprendimos retirada. 
Cargamos parte del material de oficina 
que era necesario en la camioneta. Para 
no tentar al destino le pusimos el cinturón 
de seguridad a Pepe Artigas y partimos al 
ritmo de un greatest hits de Shakira para 
encontrarnos con una exposición -nuestro 
stand incluido- en pañales. El parto iba a 
ser largo y no tardó en llegar la preocu- 
pación, más allá de la delgada línea blan- 
ca que separaba la calma de nuestro 
arquitecto con nuestros nervios. La 
mañana del jueves fue agitada. El stand 
había quedado bastante bueno y había 
satisfacción generalizada en comparación 
a la Feria del Libro donde entrar al depósi- 
to era tan difícil como llegar al mostrador 
de Camelot. A las espaldas de Ivrea, Lazer- 
topia iba adquiriendo forma gracias a las 
ilustrativas fotos, recuerdos del Ivrea team 
y demás adornos. Las Lazer para regalar 
estaban listas, los clavos que precintaban 
las vitrinas seguros y Pepe Artigas firme 
sobre una montaña de cajas mirando por 
TV las aventuras del Ivrea Team a lo largo 
de tantos años. El stand ya estaba opera- 
ble, ahora sólo faltaba terminar con la 
parte comercial, que todavía tenía bultos 
por todos lados (inserte chiste fácil aquí). 
Luego de una maratón de seis horitas 
estaba todo listo para la apertura. Edu e 
Iraizoz aguardaban ansiosos al público 
femenino. Agustín pensaba la manera más 
sencilla de explicarle Ikkitousen a los fans, 
a la vez que Marce pedía hielo para su 
primer Fernet. Cuando repentinamente 
sonó la voz del locutor oficial (?) diciendo 
que la apertura se retrasaba una hora 
más... sería la primer nota de un soneto 
conocido. 4-4 
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Hace más o menos un año cuando en 
Lazer 1835 escribíamos la crónica de 
Megacomics '05, hablábamos de que había 
sido un éxito, de que había ido bocha de 
gente los cuatro días que había durado el 
evento, de que en el concurso de cosplay 
se habían anotado 80 participantes... en 
resumen, que había estallado. Y si bien las 
expectativas para este año eran altas 
debido a la tan mentada reactivación K 
(???), nadie en su sano juicio podía prever 
lo que finalmente habría de suceder. Fans 
enardecidos rompiendo vidrios, otros 
coimeando custodios para entrar, desma- 
nes varios y un cosplay custodiado por 
agentes de la Federal, fueron algunas de 
las postales surrealistas que se vieron en la 
reciente Megacomics '06, realizada del 5 al 
8 de Octubre en el Centro de Exposiciones 
de la Ciudad de Buenos Aires. 

Como ya es costumbre, la cosa arrancó el 
jueves y a puro nervio, al menos en los 
stands de Ivrea (“los” porque al tradicional 
puesto comercial, en esta oportunidad se 
sumó el espacio de Lazertopia); es que, en 
teoría, la convención abría sus puertas a 
las 14 hs. y recién a las 10 se pudo poner el 
primer comic en las estanterías por culpa 
de los organizadores. Para abreviar dire- 
mos que cuando finalmente se levantó el 
telón de Megacomics alrededor de las 15 
hs., ya todo estaba perfectamente aco- 
modado, y el Ivrea Team, listo para salir a 
la cancha. Repartidos entre los dos stands 
-uno estaba a espaldas del otro- el staff se 
dedicó principalmente a vender en la parte 
comercial y a socializar en Lazertopia; a 
propósito, por si algún desprevenenido no 
lo sabe, Lazertopia es el blog de Ivrea y 
tuvo un espacio físico en Megacomics. 

A lo largo de ese jueves, la acción transcu- 
rrió mayormente por carriles normales. Eso 
sí, un punto negativo fue que abrir sus 
puertas más tarde de lo previsto, provocó 
que todas las actividades pautadas se co- 
rrieran de su horario original; eso a su vez 
llevó a que, por ejemplo, la presentación 
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de prensa que Ivrea iba a hacer de El 
Negro Blanco (con la presencia de Carlos 
Trillo y Ernesto García Seijas, sus autores, 
más Carlos Marcucci, uno de los personajes 
de la historia, por más loco que suene 
esto) asistiera poca gente. Anunciada para 
las 7 de la tarde, finalmente la presen- 
tación terminó arrancando casi a las 8, 
cuando ya muchos de los representantes 
de la prensa se habían retirado en búsque- 
da de mejores horizontes y menos olor a 
chivo. Una pena, y eso que hasta se había 


*: contratado un servicio de catering y 


todo... 

En fin, de lo que sí sirvió eso fue para 
darnos cuenta de que íbamos a transitar 
unos días raros... Esto viene a cuenta de 
que por un problema de jurisdicción, la 
gente encargada del catering tuvo que 
cocinar en el depósito de lvrea, ubicado 
entre ambos stands (!!!). Tal como se lee, 
pizzas, empanadas, patis, choris y demás 
delicias culinarias fueron cocinadas en una 
parrilla ubicada en un ínfimo ámbito ati- 
borrado de libros hasta el techo. Nunca 
estuvimos tan cerca de vivir un segundo 
Cromagnon. Eso sí, según uno de los 
Bomberos Locos Voluntarios de Recoleta 
(B.L.V.R.) que andaba dando vueltas por 
ahí, estaba "terminantemente prohibido” 
fumar en el depósito... Lo dicho, ese fue 
solamente el comienzo de unos días 
raros... 

Con todo, el jueves a la larga habria de ser 
el único día de los cuatro que más o 
menos se podría recorrer todo el predio y 
ver qué onda con los diferentes puestos, 
sin riesgos de morir en el intento. A 
propósito, y luego de algunos amagos, 
dijeron presente ciertas firmas heavy que, 
de alguna manera, terminaron contribu- 
yendo a que todo el mundo quisiera 
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Comienza la debacle... 


asistir a Megacomics como Clarin, 
Musimundo o el canal Animax. Esta vez la 
promoción del evento había funcionado y 
seguía haciéndolo a pleno. 

El viernes fue más de lo mismo pero ya a 
Una escala un tanto mayor: a pesar de ser 
Una época de exámenes, se notaba por los 
pasillos que ya era un poco más complica- 
do moverse con libertad. Pero nadie ima- 
ginaba lo que iba a venir en los días si- 
guientes. El sábado Megacomics arrancó a 
las 14 hs. y enseguida pudo notarse un 
clima particular en el ambiente, con una 
cola para sacar entrada que realmente 
llamaba la atención por su longitud. El 
comentario generalizado de los exposi- 
tores era; “Che, y dónde va a entrar toda 
esa gente?” Mientras tanto, en el stand de 
Lazertopia (música de los Súper Amigos) la 
inscripción para el cosplay se desarrollaba 
a todo ritmo, al punto de que sólo en un 
par de horas se anotarían un centenar de 
concursantes. Por cierto, estaba pactado 
que lvrea organizara el cosplay el sábado 
y el fansub Kaze el domingo pero eso, 
como se verá, al final no sería así. 

La cosa es que alrededor de las 5 de la 
tarde la gente seguía entrando, el lugar 
ya iba quedando chico y la cola de la 
entrada, lejos de disminuir, se hacía más 
grande. A todo esto, los organizadores (la 
gente de Deux Studio) atinaron a retrasar 
una hora el cosplay que originalmente 
debía comenzar a las 6 y a persuadir a la 
gente que pugnaba por entrar... que 
desistiera y, por razones de seguridad, se 
fuera a su casa. Entonces la cuestión 
empezó a degenerarse y fue el comienzo 
de la hecatombe, la debacle total... Había 
gente que había estado tres o cuatro 
horas bajo el rayo del sol para tratar de 
conseguir una entrada y cuando estaba 
por ingresar, le decían que se tenía que 
volver a su casa. Algunos entraron en 
razón y otros, previsiblemente, no, y fue 
entonces cúando se originaron sucesos 
más propios de una cancha del Nacional B, 
de un concierto punkie en Cemento o de 
un acto partidario de los muchachos de 
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Moyano, como forcejeos y puteadas al por 
mayor en la entrada, y una avalancha 
provocando serios destrozos en el acceso, 
con gente lastimada como consecuencia 
de la rotura de unos vidrios. 

Lo que siguió no fue menos dramático, 
con corridas varias, histeria, algún que 
otro saqueo en la entrada, una multitud 
al final pasando sin pagar, y encima incons- 
cientemente sembrando el pánico entre 
la gente que ya estaba adentro con los 
comentarios de estos hechos. Encima, en 
lo que en un principio se vio como un 


,+ intento de apagar un incendio con nafta, 


los organizadores decidieron suspender el 
cosplay para el domingo, cuando ya se 
habían inscripto casi ciento noventa per- 
sonas... Pero increíblemente ahí la cosa se 
serenó; con el cosplay cancelado, sumado 
a que muchos se hincharon las bolas en la 
puerta por tanto quilombo y se tomaron 
el palo, la situación se descomprimió. 

Aun así, hay que agregar que, debido al 
bardo, las acciones pasaron a ser contro- 
ladas por gente del gobierno de la Ciudad 
y también, en otro orden de cosas, que 
hubo espacio para un concurso de dis- 
fraces clandestino (de lo que se informa 
por separado). Sin embargo, la sensación 
de que se estuvo a las puertas de una 
catástrofe quedó flotando en el aire, y no 
se iría hasta el preciso momento en que 
Megacomics bajara la persiana al día si- 
guiente. A pesar de todo, el sábado se 
cerró con pequeño ágape ofrecido por los 
organizadores donde no faltaron los san- 
guchitos de miga y unos tintillos compar- 
tidos gratamente con los invitados espe- 
ciales del evento como David Lloyd (el 
creador de V for Vendetta) y el Gran 
Francisco Solano López (uno de los padres 
de El Eternauta). 

Para tratar de que el domingo no se 
viviera un pandemonium similar, los orga- 
nizadores decidieron abrir las puertas a las 
12 del mediodía, es decir dos horas antes 
de lo estipulado originalmente; pero si 
bien las intenciones fueron buenas, la 
realidad se encargó de demostrar que los 
quilombos siguieron a la orden del día. La 
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cuestión del cosplay se había tornado 
espinosa y la gente de Kaze, que se 
suponía debía conducir el cosplay del 
domingo, comprensiblemente amedrenta- 
da por el ambiente pesado dio un paso al 
costado, por lo que Ivrea tuvo que tomar 
la responsabilidad de llevarlo adelante. A 
propósito, los organizadores se encontra- 
ban en este punto enfrascados con la 
gente de la Municipalidad, en la áspera 
discusión de hacer el cosplay en la entra- 
da, o sea, al aire libre. Primero, porque 
era virtualmente imposible meter a parti- 
cipantes y al público en el poco espacio 
que estaba destinado primariamente, y 
segundo, para que la multitud que estaba 
afuera pugnando por entrar, pudiera al 
menos ver el espectáculo detrás de unas 
rejas y unos vidrios. 

Al final se consiguó la aprobación de 
realizar el evento afuera, aunque, eso sí, 
bajo la atenta mirada de oficiales de la 
Policía Federal, custodios privados y de un 
funcionario de la Municipalidad que 
inmediatamente por su imponente pre- 
sencia física y unos mostachos a la Buffalo 
Bill recibió el apodo de “El comisario”. 
Particularmente gracioso fue que un 
grupito de fans comenzara a cantar el fut- 
bolero “Comisario comisario, qué amarga- 
do se te ve. Cuando vos te vas al cosplay, 
tu mujer se va a co...”. En fin, menos mal 
que el susodicho no los escuchó, sino aca- 
so quizás estaríamos hablando de unas 
cuantas bajas entre el público presente. 4_4 
Así, bajo un nerviosismo evidente y hasta 
palpable, comenzó finalmente el concurso 
de cosplay. Conducido por Leandro Ober- 
to, con Edu Di Costa calmando a las fieras 
detrás de los vidrios y con algunos miem- 
bros del staff en calidad de jurados, el 
evento se desarrolló normalemente, salvo 
por la parte en que los dos micrófonos 
que tenía Leandro dejaron de funcionar 
por unos momentos; aun así, la idea de 
que todos estabábamos sentados sobre un 
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polvorín no desapareció nunca. Al final 
terminaron desfilando unas doscientas 
personas, porque muchos se anotaron ese 
día y otros que se habían inscripto el sába- 
do no aparecieron. Se destacaron el 
Monopoly (ganador del premio principal), 
una cowgirl, una Elektra, las enfermeras 
de Silent Hill, un Jack Sparrow, un Panda Z 
y un Meteoro tercermundista que hizo las 
delicias de los treintañeros. Por supuesto 
que no se puede dejar de reseñar los 
breaks con los que contó el concurso: el 
desfile de una de las McPyo's girls ante el 


, aullido de la platea masculina y un pase 
* de la inefable y cada vez más popular 


Sukulito Sakayama (la promotora 
exclusiva de lvrea los días que duró 
Megacomics). 

Lo que siguió al Cosplay no fue mucho 
menos histérico. Como se sabe, la sarten 
por el mango ahora la tenía el Comisario 
y sus muchachos, y como adentro del pre- 
dio todavía seguía lleno de gente mal, 
aún continuaba rigiendo el sistema de 
que sólo podía entrar alguien si se iba 
otra persona. Y era tan estricto esto que 
ni siquiera la gente de los stands o los 
propios invitados podían ingresar cuando 
quisieran. Zarpado. En Ivrea, por ejemplo, 
para hacer entrar a la convención a 
Marcelo Sosa -uno de los creadores de 
“Anita, la hija del verdugo”- casi hubo 
que llamar a Telerman (aquí, 
Telerrrrman!). Y hasta el propio David 
Lloyd se las vio negras para pasar por más 
que dijera "Fuck, yo soy un invitadou, 
manga de hijous de puta!”. 

Sí, así estaban las cosas por entonces en 
Megacomics. Pero, de a poco y en gene- 
ral, la cosa se iría tranquilizando. 
Alrededor de las 8 de la noche muchos ya 
se iban yendo, aunque la gente continua- 
ba aglomerándose en Lazertopia buscan- 
do alguna Lazer, cartas MOTLU, posters, 
algún que otro manga (que se regalaban) 
o admirando el body painting de McPyo 
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llevado a cabo en el propio stand. La 
cuestión es que la cosa estaba mucho más 
relajada y la prueba de eso fue que, sobre 
el cierre de la convención, el mismísimo 
Comisario reclamaba su foto con Sukulito 
Sakayama. :P Toda una postal. 

Como colofón de esta crónica quedan 
algunas consideraciones no menores. La 
primera y más obvia es que el año que 
viene la milonga ni por asomo puede ser 
así. “Un pequeño milagro”, así calificamos 
unánimemente en Ivrea a Megacomics 
'06; fuera de joda, si no se armó un 
quilombo jodido y lamentable del que sin 
duda hubiera costado volver, fue porque 
Dios existe y le gusta el cosplay. 

Para 2007 sí o sí deben corregir muchísi- 
Mas cosas, y la principal, como se cae de 
maduro es alquilar todo el predio y no un 
pedazo como esta vez. Otra es que real- 
mente daba una mezcla de pena y 
vergúenza ajena que las charlas y pr: 
sentaciones con invitados tan meritorios 
como los que se hicieron presente se lle- 
varan a cabo en un ámbito tan croto (ni 
siquiera tenía una puerta) como en el que 
tuvieron lugar. 

Ni hablar del lugar elegido primariamente 
para el cosplay, una tarima humildísima y 
un espacio para cien espectadores en 
total, cuando era sabido de antemando 
que mínimo cien serían los cosplayers. 
Realmente no se entiende qué quisieron 
hacer. 

Hubo que salir a buscar opciones impro- 
visando y con idas y venidas sobre la mar- 
cha, justo con el concurso de disfraces, 
acaso la actividad más convocante de 
estas convenciones. Muy desprolijo y muy 
peligroso. Por último, también fue una 
pena que, en detrimento de otros años, 
no se vendiera ni siquiera cerveza en todo 
el predio (D'oh!). No es porque seamos 
unos borrachos (bueno, en realidad sí :P) 
pero si no hubiera sido por lo que hubo 
que entrar de contrabando o los “jugos 
locos” que nos acercaba el amigazo Lucio 
Greco -el conductor del programa Bueno 
Nada de la FM de Radio Nacional- todo se 
hubiera hecho más cuesta arriba. 

En fin, a esas alturas de ese fin de semana 
de locura no quedaba espacio ni energía 
para mucho más que para desmontar los 
stands, mandar por FedEx a Sakayama, 
pasar por las oficinas de Ivrea ubicadas en 
Palermo Bagdad a dejar algunas cosas y 
para ir a disfrutar de una simpática cena 
con todo el staff en un restaurante cer- 
cano. Allí, finalmente entre numerosas 
botellas de cervezas y vinos, se decidió lle- 
var a cabo esta Lazer Extra 141 que tienen 
entre sus manos. Será historia. 
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Javi amenazando a un cliente 


Do tit 


Cena post-Megacomics . 
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LAZERTOPIA 








A Redactor de Lazer 





De que vá un Blog la mayoría lo sabe, ha 
visitado alguno y hasta probablemente 
tenga el suyo propio... Esos espacios vir- 
tuales donde se pueden subir fotos y tex- 
tos "a piacere" de su creador o creadores y 
compartir con el mundo navegante de la 
red de redes lo que sea que se les ocurra, 
ya son parte de la sociedad cyberconecta- 
da... En el caso de Lazertopia además se 
dio la característica de convertirse en un 
lugar de encuentro, un encuentro casi 
cotidiano entre los lectores de Lazer y sus 
redactores y diseñadores. Tal vez sea un 
medio con el que más de una publicación 
gráfica ya cuente pero seguramente pocos 
o ninguno reflejan tan nítidamente esa 
relación especial que existe entre nuestro 
público y nosotros, los que hacemos Lazer. 
Esto sin lugar a duda se vio plasmado en 
vivo y en directo durante esos cuatro días 
caóticamente mágicos que pasamos dentro 
del espacio delirante que fue el stand de 
nuestro Blog en Megacomics: el stand de 
Lazertopia. 

El cariño y la lealtad que nos brindo la 
gente tanto ahí como en el cosplay que 
organizamos el domingo fueron los pro- 
tagonistas indiscutibles y lo que quedará 
como anécdota principal de esos días 
inolvidables. 

Del otro lado del mostrador: Junto a mis 
incansables co-equipers Leandro lraizoz, 
Adrian Guarracino y mi secuaz Marcelito 
Vicente se forjó un cuarteto que hizo his- 
toria y no piensa dormirse en los laureles 
obtenidos en el evento... El inigualable 
pingúino Pepe Artigas dio la nota con su 
peluchezco carisma... La fresca y distingui- 
da presencia de Nea y las Daicon Girls fue 
reconfortante y nos aportó la infaltable 
cuota de glamour que necesitábamos para 
brillar... El enorme talento de los artistas 
que estuvieron dibujando y firmando en el 
stand para el deleite de sus lectores 
agregó su plus de nivel... Nuestras dos pre- 
ciosas compañeritas redactoras Mariana y 
Brenda hicieron su primera aparición este- 
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* lar en público arrancando más de un sus- 





































piro... La impactante e inquietante figura 
de nuestra promotora exclusiva Sukulito 
Sakayama encendió el fuego de todos los 
presentes gracias a su inagotable sim- 
patía... La musicalización que nos habilitó 
Pablito Broqua marcó el ritmo de cada 
momento con temazos ochentosos, Skid 
Row, Rammstein y tantos otros hasta el clí- 
max que se alcanzó el domingo casi al 
cierre con ese grupito de chicas metaleras 
y todos los que estábamos alrededor 
sacudiéndonos como desquiciados mien- 
tras sonaba Girls, Girls, Girls de Mótley 
Crúe... También pasó Mc Pyo dando su 
pincleada de erotismo... Mi viejo amigo 
Leandro Oberto atendió a su enorme 
horda de seguidores, alentó al Ivrea Team 
y se bancó las injustificadas puteadas aje- 
nas por la desorganización del evento... La 
teniente general Bastit trajo cerveza para 
brindar por el sabor del encuentro... Todo 
eso y mucho más fue lo que hizo de 
Lazertopia el stand más comentado de 
Megacomics 2006... Y habrá más, no lo 
duden... el Lazer Party Team se encargará 
de que así sea! 


Marcucci y Sukulito No hay 2 sin 3 





El chori peronista 
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MI MEJOR MOMENTO 
EN LAZERTOPIA 








drián Guarracino 


Redactor de Lazer 


Muchas personas alegraron mi estadía en 
Megacomics. En particular una, a la que 
tendría que mandarle un “gracias!” espe- 
cial: el loco que me gritaba y me insultaba 
con una Lazer de los Super Campeones en 
la mano pidiéndome, obligándome e 
incluso exigiéndome, detallado plan de 
lanzamiento mediante, que publiquemos 
todos los tomos de Captain Tsubasa. A vos, 
gracias! Por ser como sos, no cambies 
nunca. Quizás alguna vez se publica tu 
serie favorita y seas feliz... y el día que eso 
pase, si me volvés a ver, puteame un rati- 
to... sólo para recordar viejas épocas. 






Concurso de limbo 





Super Javi Bros Wonder Pau 














Luciano Vecchio dibujando Sosa y Suku 
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Leandro lraizoz 


Redactor de Lazer 


Cuando se barajó la posibilidad de que 
hubiese un stand de Lazertopia, la respues- 
ta fue positiva si bien el reto era gigante. 
A la mierda el clonazepam por un fin de 
semana que valió la pena vivir y no tuvo 
desperdicio ni dio respiro. Lo mejor fue que 
para entretener a esa masa de fanáticos 
que desde el primer día se arremolinó pi- 
diendo desde una carta MOTLU hasta la 
bufanda de Pepe Artigas, nacieron los car- 
telitos regalones que decían tonteras varias 
y que de todos modos permitían llevarse 
algún premio pero a la vez lograban esbo- 
zar más de una sonrisa a nuestro público. 





“Inspector de Body Painting” 
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Marina atendiendo el stand 





Piñon Broqua 











Correte Caja que me tapás” Sukulito acosando Victor 
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Í h Redactora de Lazer 


Impagable el amateur live karaoke, que 
encendió al publico de Megacomics 06 
con sensuales (?) canciones de Miranda y 
Soda Stereo. Todo el staff unido con un 
solo fin: Hacer estallar los parlantes. Los 
alaridos se escucharon por todo el lugar 
y si bien quedaron bocha de oyentes, de 
seguro mucha gente huyó despavorida. 
Un momento único de quien redacta, 
que por primera vez en su vida se sacaba 
la vergúenza y cantaba en publico 2% 











El hermano menor de Juan 





United babosos of lvrea 
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Sólo algunos de los cientos de disfrazados que pasaron por Megacomics... 
Fotos tomadas a lo largo de los cuatro días de la polémica convención. 
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Edea (Final Fantasy 8) 





Rogue (Ragnarok) 
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'm gonna be an angel 


Nicholas Wolfwood (Trigun) Alucard (Hellsing) 


Randalf: mago ciruja Scorpion, “Come Over Here”: Sasuke (Naruto) Darth Vader Jr. 
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Chopper (One Piece) 
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Testament (Guilty Gear) Catwoman y Batman Superbulto 





Sor Belldandy 
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Veterano de Mac Sanosuke 











4 
Great Saiyaman y Videl 





Legolas Trooper Ryomou (Ikkitousen) 
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Desmond (Lost) Green Arrow $ Kitana, Noob Saibot y Milena Gambit 


Victoria Ceres 


lori's (King Of Fighters) 


El Manosanta . Final Fantasy 8 
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Phoenix y Cyclops 


Shadow Lady 
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Jack Sparrow ebrio Super Goma 








Harley Quinn 








V for Vendetta 











William Birkin 










GANADORES DEL COSPLAY 


Como ya se dijo antes, el domingo 8 de Octubre se realizó dentro de Megacomics 2006 el 
ya célebre concurso de cosplay Ivrea. Podemos afirmar que se trató de un evento único y 
diríamos que irrepetible, con más de doscientos postulados! Y sin más preámbulos, helos 
aquí, los ganadores de las principales categorias seleccionadas por nosotros! Para hacerlo 
mucho más impactante, hemos citado a los concursantes a realizar un set exclusivo de 
fotos para publicar en esta edición. Y todos asistieron! (menos Él La Canción, que se con- 
tactó muy sobre el cierre de esta revista). 

A todos ellos, muchas gracias por la buena onda! 


MEJOR COSPLAY: MONOPOLY 
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MAS SEXY FEMENINO: MEG (BURST ANGEL) MAS GRACIOSO: METEORO (SPEED RACER) 
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MEJOR SHOW: ENFERMERAS (SILENT HILL) 











Brenda Figuerola 
Redactora de Lazer 


"Negras velas del tiempo, temblad!", 
decían los futuristas en 1918. Pero los cos- 
players reunidos clandestinamente el sába- 
do 7 y el domingo 8 de Octubre, tenían un 
planteo un tanto diferente, más estram- 
bótico, más armado a los tumbos sobre 
pancartas de GetBackers (?). Lazer ha 
mandado a una enviada especial (que soy 
yo 44) a indagar sobre los oscuros miste- 
rios que encierra la manifestación y el pos- 
terior 'cosplay clandestino' surgido del 
éter (tómese esto como un verdadero 
cumplido) tras la cancelación abrupta y 
ridícula del cosplay oficial y para tratar de 
entender qué fue la repetición de este 
episodio al día siguiente, como escolta, se 
diría, del multitudinario cosplay de Ivrea. 
Apuntemos a los culp... responsables 41; 
Rodrigo Díaz, Claudio Martinelli y el 
Japo". Los cuatro nos reunimos en un bar 
por las calles de Puán para ordenar un 
poco cómo había sido todo... el sábado 7, 
a eso de las 18 hs, en pleno gentío de un 
Megacomics que no daba abasto (cinco 
filas amuchándose en la entrada, empu- 
jones previos y anticipos de lo que sería la 
avalancha propulsora del bonta de Full 
Metal Panic Fumoffu), los parlantes anun- 
cian ambigua y convenientemente que 
"Megacomics suspende el cosplay organi- 
zado por Ivrea y lo pasa para mañana". La 
rabia y la frustración son generales y, 
entre cosplayers desilusionados porque la 
dedicación y el entusiasmo que habían dis- 
puesto para ese día estaba siendo arrastra- 
do por el radiante piso de Megacomics, un 
pequeño grupo de disfrazados empieza a 
susurrar peligrosas frases del tipo de 
“armemo' quilombo” y, según otras 
fuentes, “"rompamo' todo”. Algo de eso 
hubo. Ante esto, Rodrigo y Claudio, dis- 
frazados de Ginji y Ban de GetBackers 
respectivamente, inician, de la nada y sin 
ningún tipo de esperanza de lucro, una 
marcha en protesta. Los chicos dijeron 
'procesión', porque la marcha fue algo 
silenciosa, aunque con el logo de 








Getbackers desplazado por un 
"Cosplayers Unidos" trazado en fibrón 
más las coreografías de dos Gran 
Sayamanes que captaban gente y el 
pasaje de boca en boca de que se estaba 
iniciando lo que podría llamarse una 
manifestación casi gremial, lograron jun- 
tarse veinte personas dispuestas a luchar 
por la causa. La idea central era, de una, 
reunirse afuera de la convención para 
paliar el daño que inevitablemente hacía 
Megacomics a todos aquellos que no 
podían volver a ir al día siguiente, o a 
quienes, por otra parte, no querían ha- 
cerlo, con todo el derecho que eso 
implicaba. Pero lo llamativo no sólo es la 
velocidad con la que armaron este com- 
plicado movimiento, sino la total abne- 
gación con la que lo realizaron; ninguno 
obtuvo más ganancias que las que 
aportaba la idea de 'hacer algo por los 
otros' y, para más, los tres organizadores 
pusieron de su propio bolsillo el dinero 
que cubriría los gastos de los premios, 
comprados en el momento, para las cate- 
gorías ganadoras. Todo un riesgo, si se 
tiene en cuenta que cuando compraban 
los premios Megacomics estaba a punto 
de explotar por la famosa avalancha del 
Fumoffu... la cosa es que entre idas y ve- 
nidas, se juntaron unos setenta cosplayers 
anotados en el ajetreo de la convención, 
y en el estacionamiento del lugar se dise- 
ñó un escenario marcado a dedo. Cien 
personas aproximadamente presenciaron 
el inicio del evento campechano y 
bohemio, como le gusta designarlo a los 
organizadores, a las que se sumó un jura- 
do de seis personas electo al azar 
(aunque, como toda justicia argentina, 
luego derivó en un número dudoso de 
involucrados). Lo gracioso es que la 
expectativa de los chicos era que 
hubiesen algo así como cinco personas, e 
incluso habían decidido que de inscribirse 
una sola esa misma ganaría los premios. 
Apenas empezado -discurso ideológico? 
de por medio-, los cosplayers, el público y 
los jurados se encuentran con que, fatali- 
dad de la vida, un hombre tenía que 
sacar el auto que había estacionado en la 
mañana exactamente en el lugar en don- 
de el cosplay alternativo trataba de abrir- 
se paso! Muy loco lo que pasó: los tres 
organizadores expusieron el problema y 
la masa de espectadores se abrió en dos, 
cual aguas para Moisés, dejando pasar al 
vehículo. Esto lo comento para remarcar 
la buena onda de la gente y para antici- 
par la llegada, casi profética y salvadora 
(todo es muy bíblico por aquí) de Tomás, 
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el coordinador a cargo de Megacomics y 
sus cosplays oficiales, que se acercó con 
expresión perturbada y les dijo a los 
"reaccionarios' que él iba “a hacer la vista 
gorda”, que los apoyaba en el 
emprendimiento y que dado que el lugar 
(que no podía contener un cosplay ofi- 
cial) cerraba a las 22hs, se les ofrecía el 
escenario (del cosplay oficial) para la va- 
riante alternativa. 

Acá viene lo contradictorio: Los bohemios 
aceptaron la oferta del sistema... pero 
están excusados, vamos a decir, porque 
en palabras poéticas la oscuridad los iba a 
cubrir al apagarse las luces del escenario 
improvisado en el estacionamiento. Ya 
con micrófonos, finalmente se realizó el 
cosplay clandestino con momentos me- 
morables como las coreografías, los besos 
entre las chicas y la respuesta más que 
admirable del público que, al enterarse 
que los gastos habían sido cubiertos 
altruistamente por los tres organizadores 
mencionados, lanzaron monedas y 
algunos billetes de dos pesos para pagar 
los viajes de regreso. Hubo cantos, que se 
repitieron el domingo, a la voz de “Sí se 
pudo, sí se pudo!” y el infundado pero 
comprensible ("gracias”, una vez más, a 
la luz de Megacomics), “lvrea se cagó. 
Lo que sí es un poco inexplicable es la 
repetición del suceso al día siguiente. 
Inexplicable, porque el cosplay sí se reali- 
zó al momento de la formación de otro 
cosplay, gratuitamente clandestino, que 
aquí nos tomamos la libertad de llamar 
"contra cosplay'. Rodrigo y Claudio tam- 
bién lo dirigieron, pero el impacto fue 
menor y el móvil del suceso, repito, 
extraño. Al ver que muchos no lograron 
ingresar gracias a, una vez más, la mala 
gestión de Megacomics, los chicos 
tomaron las armas y redoblaron la inicia- 
tiva del sábado: en la placita contigua a 
la facultad de Derecho, al lado del cos- 
play oficial, unas 25 personas desfilaron 
en el evento fantasma y unas 30 los 
asistieron en el público. La causa? 
Apaciguar el fuego de quienes no 
pudieron ingresar y se veían nuevamente 
excluidos, aunque hubo puteadas dirigi- 
das a los de adentro y cantitos con más 
fuerza, que hacían del cosplay 2 un even- 
to ciertamente nebuloso en cuanto a 
motivaciones. 

Y es que las ideologías son peligrosas, y 
muy a menudo el mal desarrollo de una 
puede arruinar todo un emprendimiento 
de por sí loable. El cosplay no se efectuó 
contra Ivrea, eso es lo que concluimos, 
sino contra la gran desorganización de 











Ponta: el elegido del público 
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quienes, muy sutilmente, tiraron el pro- 
blema a Ivrea. Y fue una movida real- 
mente destacable, en particular la que 
evidencia la cooperación del público y el 
altruismo de los organizadores; la protes- 
ta y la lección de 'sí, se pudo", encamina- 
da hacia quienes verdaderamente deben 
recibirla, tiene mucho peso y despierta la 
admiración en cuanto a lo realizado el 
sábado. El domingo fue otra historia. La 
fascinación por lo ilegal y la trasgresión 
de normas es un pilar en toda sociedad y 
en toda micro cultura, y tal vez fue por 
eso que los mismos organizadores más 
'Yokoshima', crearon el FUCS, Frente 
Unido de Cosplayers Socialistas. Lo de 
socialistas es una broma, como aclaran los 
chicos en la página, pero... hay demasia- 
dos conceptos ideológicos y un exceso de 
contradicciones en el mismo nombre de la 
agrupación. Parte del FUCS realizó un 
documental acerca de Megacomics, en 
donde figuran entrevistas a los stands y a 
los organizadores del evento, más 
algunos datos que aportó Crónica TV y la 
gente de seguridad. Dejando a un lado el 
socialismo o las ideas políticas “existentes 
o no-, los cosplays clandestinos son, en 
resumen, un mensaje subliminar y lo más 
audible que se pudo de la defensa de los 
derechos y la posibilidad de que el orden 
reine entre la libertad y respeto. 


COSPLAY ALTERNATIVO 
SABADO 7 


CONTRACOSPLAY (Domingo) 








1er premio grupal: 

La liga de la Justicia 

2do premio grupal: 

Great Sayamanes 

ler masculino: Jack Sparrow 
1er femenino: Sasuke 

Más sexy femenino: 

Gatita gótica 

Mención especial: la pequeña 
Sango (InuYasha) 

El elegido del público: 

Ponta de Fumoffu 








CONTRA-COSPLAY BIZARRO 
DOMINGO 8 - 


1er premio: Subaru 

2do premio: Grupo Bleach 
Mención de honor: Mazinger 
Viás bizarro: Super Hijitus 
Más sexy masculino: 
Nobunaga (Hunter X Hunter) 
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as promotoras hot, las cosplayers, el público femenino, las chicas de Lazertopia... 
Como tan elocuentemente dice el himno de Mótley Crúe que sonó al mango k 
en nuestro stand para coronar el evento: Girls, Girls, Girls..! 
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EDU by Patricia Leonardo 
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Los ESCALO! 








uerida, admirada y talentosa (en 

ese orden) Patricia Leonardo. Te 

sigo siemmmpre! Como ahora, que 
te seguí hasta tu casa para hacerte unas 
preguntas. Y ahora que estamos en mi 
despacho de la editorial... Jura decir la ver- 
dad, sólo la verdad y nada más que la ver- 
dad? 
Sí, Pepe, juro! 





Entonces iniciemos esta cálida entrevista 
(Qué calor que hace acá... A ver, prendo el 
aire...) y contame acerca de tus inicios como 
historietista. 

Bueno, mirá, yo la verdad que aprendí sola 
copiando a otros artistas. La única oportunidad 
que tuve de instruirme en una escuela de dibujo 
fue cuando tenia 10 a 12 años, pero por las difi- 
cultades económicas que tenía mi familia, no 
duró mucho. Ya llegando a 1996 formé con unas 
amigas (Mariela Carril, Florencia y Marina Cuello) 
el grupo de dibujo Kurai Corp. Por ahí era más 
de nombre que otra cosa, ya que nunca llegamos 
a publicar cosas importantes. La verdad es que 
todas tenían sus trabajos fijos salvo yo, entonces 
era yo con más tiempo la que más manija le 
daba al asunto. Para darte un ejemplo del tiem- 
po al pedo que tenía, siendo adolescente me 
escribí una continuación entera de Robotech 
(posterior a lo que vendría a ser Mospeada) en 
una novela gráfica de 500 páginas! Y sí, mi 
pasión es redactar. Imaginate que a los doce 
años cambié mi bicicleta por una máquina de 
escribir! 
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1) 
ES PEPE ARTIGAS 





Sin embargo, antes de Reparaciones Fina, 
publicaste algunas cosas. 

Sí, pero todo dentro de lo que es el mercado 
under. En 2000 formé parte de la revista Idoru 
(que duró un sólo número) y en 2002 del fanzine 
“Fear not, my lady”, donde se publicaron cinco 
historias autoconclusivas, una de las cuales era 
de mi autoría. 


Y tenés otros pasatiempos, me imagino. 
Escribo novelas épicas. Aún no publiqué nada, 
pero tengo planeado empezar a golpear puertas 
para ver si alguna vez se da. Lo que sí, mi pasión 
por escribir es tal que planeé hacer una novela 
unitaria y terminé transformándola en una 
tetralogía! Conciente de que si no empiezo con 
algo corto no voy a tener espacio, me encuentro 
definiendo algo más reducido. 


Hablemos de Fina, 

de cómo llegó a su 
publicación. 

Resulta que fuimos un 
día a la Feria del Libro, 
y un amigo me empujó 
-porque insisto, yo soy 
muy tímida- a llevarle 
una carpetita con mis 
dibujos a Leandro 
Oberto, en medio de 

un ataque de vergúen- 
za. Meses después de 
eso, me convocan para 
emprender un proyecto, 
enmarcado en la recientemente creada línea de 
comics argentinos de lvrea. Al principio presenté 
algo medieval (me apasionan las cosas así en 
joda tipo Slayers), pero preferían algo más 
autóctono. Entonces se me ocurrió revolver en 
mi archivo de cosas y utilicé a Fina, que ya la 
tenía creada de antes pero en una mini historia 
de 20 páginas. Como la idea era llevarlo a 100, 
saqué de la galera nuevos personajes como 
Miranda -que pronto va a ganar su historia 
propia- y de paso reflejé el problema de con- 
seguir trabajo en este país, cosa que sufrí en 
carne propia... 






















Como buena fan de lo japonés, tendrás tus 
extensas referencias y gustos. Explayate! 
Siiiil Cuando era muy chica siempre me gustó el 
anime, aunque por entonces no tenía ni la más 
puta idea de qué era eso. Miraba Heidi, uno de 
una brujita que se convertía en El escorpión ne- 
gro que nunca sabré como se llamaba, y Mazinger. 





Pepe y Pato: amor a primera vista 


Justamente con Mazinger empecé a dibujar día y 
noche (si habré gastado cajas de marcadores 
Sylvapen de 30!), después llegó Robotech 
(aunque un pastiche, supe después, me hizo 
saber qué iba a terminar dibujando). Me hice 
una fan perdida de la serie. Con el tiempo seguí 
dibujando, si bien se me dio un poco por probar 
estilos como los del Tony y el Intervalo, que me 
traía mi viejo siempre que podía, o por las pelis 
de Disney, como La Sirenita, La Bella y La Bestia, 
y un largo etc. Cierto día, cayó un flaco a mi casa 
y me contó lo que era una comiquería (no, no 
vengo del espacio), por entonces tenía 19 años, y 
me dijo que el manga no solo eran esas cosas 
que mi mamá modista le cosía a la siza de las 
camisas! Así empecé a comprar cosas y ver 
nuevos autores. Sin embargo, debo decir que el 
mayor culpable es Haruhiko Mikimoto, que me 
incendio las pocas neuronas que tengo! Entre 
mis autores favoritos están Kenichi Sonoda, Ray 
Omishi, Akihiro Yamada, Jun Sasameyuki, las 
cosas más viejas de las Clamp, tipo Guerreras 
Mágicas o Clover, Mamiya Oki, en fin: innume- 
rables. También en americano, me gustan mucho 
algunos dibujantes de Witchblade, Darkness y 
The Magdalena. Pero como no sólo de manga 
vivo, también como quiero dedicarme a ilustrar, 
me gustan pintores prerrafaelistas como JW 
Waterhouse, Burne Jones, Rosetti, Millais, entre 
otros, y en la ilustracion propiamente dicha 
admiro a Michael Whelan, a Ciruelo (que conoci 
personalmente y respondió muchas preguntas, 
además me dio su punto de vista sobre mis 
laburos en ilustración y me dio pilas para seguir 
peleando, y justo después, salió la chance de 
Fina! Es un tipo muy amable, además de talen- 
toso) y a Todd Lockwood. 


a 


ina 


Eh... Wow... Y eso que quitamos el doble de 
menciones a gente en la edición... Pregunta 
obligada: Qué nos aguarda de Patricia 
Leonardo en el futuro? 

Estoy ultimando detalles del spin-off de 
Reparaciones Fina! Se va a llamar “Casa de 
Brujas” protagonizado por Miranda, y va a salir 
en el mismo formato que Fina: 100 páginas en 
blanco y negro. Después también tengo un par 
de historias en puerta, por si acaso. Y como 
estoy en una etapa de perfeccionamiento, estoy 
por empezar a estudiar óleo e ilustración con un 
amigo ruso llamado Vladimir, y la idea es seguir 
haciendo comics, publicar mis novelas y aprender 
ilustración. 











AALER MIR... 


MEGACOMICS: MASAS, 
LIOS Y COSHA GOLDA! 


ara gran parte de 
los que miraban 
desde afuera, los 


allí congregados éramos 
una especie de tribu vario- 
pinta, multicolor e incom- 
prensible. Principalmente 
llaman la atención los : EM 
habitues del cosplay, sobre [4 E 4, 
los que he recibido en mi <]ES 
familia cantidad de pre- 
guntas curiosas: Qué 
ganan? Hay plata? Pero cuántos años tienen?! Por 
qué Sibarita es tan rica? A veces la gente no capta 
que algunas personas no persiguen otro fin que 
divertirse, tan simple y genuino como eso. Por eso 
sentí mucha pena que hubiese problemas precisa- 
mente con el cosplay, cuando había tanta gente 
que se había esforzado en hacer su traje, con todo 
el trabajo creativo y monetario que conlleva. 

El jueves fue el primer día que estuve citada a fir- 
mar. Fue un día súper tranquilo, tuvimos tiempo 
de charlar con los chicos de Lazertopia y los visi- 
tantes, la pasamos bárbaro. Antes de presentarme 
tuve tiempo de husmear los otros stands. Supongo 
que fue el día mas indicado para chusmear y 
hacer “shopping” sin tener la sensación de estar 
en la linea “B" de subtes a las cinco de la tarde! 

El viernes me fue imposible asistir (perdón!). El 
sábado fue la hecatombe! La debacle total! Me 
tocó hablar con los visitantes en una charla que 
Leandro armó con los autores de Ivrea. Casi me da 
el soponcio! soy bastante timida y estar ante tanta 
gente, con cámaras, fue un poco extraño. Tras la 
charla fui a firmar en el stand de Lazertopia, tarea 
que compartí con Luciano, el dibujante de Real 
Clohe. Entre toda esa marejada de brazos, cabezas 
y orejas de conejo (no olviden a los cosplayers!!!) 
empezamos a firmar todos los que estábamos en 
el stand. Creo que hice tantos bocetos que la 
muñeca me giraba 360 grados como la cabeza de 
Linda Blair en el Exorcista! Estuvo bueno, incluso 
me visitaron lectores que ya habían estado en la 
Feria del Libro y fue una experiencia muy linda 
saber que hay personas que apoyan el laburo de 
uno y que se toman el trabajo de pasar a saludar. 
Pero las horas pasaban, los marcadores se seca- 
ban, la panza rugía de hambre y no había ningu- 
na brecha para abrirse paso hasta el buffet o peor 
y mas trágicamente... hasta los sanitarios! Sin 
embargo, en todo asedio hay un héroe, aquel 
que, en medio del caos ve una lucecita... Bueno, la 
heroína del sábado a la tarde fue la señorita 
Sakayama. Sin ningún temor empezó a vociferar 
que de ahora en mas todos los dibujos costaban 
un peso! Y bueno, asi logramos emigrar hacia el 
calor de nuestros hogares, aunque por mi parte 
debo decir que emigré a un bar en busca de 
capuccino. 

El domingo llegué media hora antes de la hora 
señalada para firmar. Venía pensando alegre- 
mente en qué mangas me iba a llevar a casita, 
pero siempre que uno lava el auto... llueve! 
Cuando me-acerco a la puerta principal, me 
encuentro con la Federal bloqueando el paso. 
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Hasta ahí nada, pensé que era para disuadir posi- 
bles broncas. Cerca de la poli, veo a uno de los 
chicos de seguridad del predio, que fue quien me 
flanqueara el paso los días anteriores. Sin imagi- 
narme nada me acerqué solo para oír, atónita, 
que no podía pasar, que si quería entrar tenía que 
hacer toda la fila, que era mas larga que la cola 
del odio de Bush. Traté de recordarle que no era 
una colada VIP, que tenía que entrar porque esta- 
ba citada para una firma, pero no hubo manera. 
Según las ordenes del Gobierno de la Ciudad, la 
capacidad estaba colmada y nadie, ni siquiera 
Adam West en sus “murcielaguescas” calzas, 
podía pasar. Mientras sopesaba la posibilidad de 
decapitar a alguien, le eché una ultima mirada al 
chico de seguridad, tenía la cara más “tristonia” 
que vi en mi vida, creo que se sentia desplazado 
de sus funciones por los recios uniformados, que 
cual playmobils maléficos, se interponian entre mi 
día de saqueo comiquero y yo. 

Por lo pronto, para la próxima megacomics mis 
demandas son: 

- Más espacio, muchachos! 

- Que resten de la capacidad máxima de público a 
los expositores y a los abonos vendidos de ante- 
mano (que aunque no fuesen ya estaban pagados, 
no se puede sobrevender!). Así nadie que haya 
pagado se queda afuera. 

- Que le den un buen espacio a los disfrazados 
que son la frutilla del postre 

- Que regalen capuccino con cheese cake a la 
entrada 

- Que no tenga que vender un riñón para pagar 
una gaseosa! 

- Propongo un karaoke nuevo: Ladrando por una 
Lazer! 

En caso contrario, me parare en la puerta con 
Ileana Calabro y cantaremos a dúo, y será el fin de 
la ciudad de Saltadilla, perdón de la Ciudad 
Autónoma de Buenos Aires. 

Bromas aparte y dejando de lado la parte horren- 
da de la organización, fue un lindo lugar de 
encuentro para todos los que amamos este modo 
de vida. 


- Patricia Leonardo 





Su versión de la'expo 


ENTREVISTA CON 
SALVADOR SANZ 


hora que se fue Patricia, con qué 

puedo llenar la revista, quién será 

mi Salvador... Sanz! Pudiste entrar! 
Qué hacés, Pepe? Costó pero pude llegar... 


Quedate acá que te quiero entrevistar. Me 
hablarías un poco de tus il 5? 

Pero con todo gusto. Mi formación es principal- 
mente en Bellas Artes. Después también hice 
algo de Animación en una escuela de 
Avellaneda. Y como en la carrera de plástica en 
Bellas Artes no está muy bien visto (lo consideran 
un género menor) paralelamente iba haciendo 
historieta, siempre desde chiquito y por mi cuen- 
ta, hasta que pude hacer dos años en la Escuela 
Argentina de Historietas. Ya hacia 1994 empiezo 
a publicar en el fanzine Catzole con unos amigos 
como proyecto independiente. Era horrible la 
revista al principio, de hecho yo empecé a partic- 
ipar en el segundo número. Sin embargo la 
revista fue cambiando, fue mejorando, partici- 
pamos de todos los Fantabaires. Ganamos un 
premio a la mejor publicación en un "Buenos 
Aires No Duerme". Cobró cierta chapa en el 
ambiente pero siempre dentro de lo que es 
under, pero con una periodicidad muy irregular, 
salia cada dos o tres meses. 








Jajaja, claro! Lo que tratábamos era de que las 
historias fueran autoconclusivas para que la 
gente no tuviera que esperar meses para seguir- 
las. Yo era un poco la excepción. Era el que me 
enganchaba con las historias largas y me seguía 
el que me seguía. 


Contanos de tu incursión en animación. 
En la época en que estudiaba animación me metí 
con la gente de Ayar B, el creador de Mercano el 
Marciano. Ellos comenzaron a realizar la serie 

para Much Music, yo me meti a lo último a tra- 
bajar con eso, y ahí surge el proyecto de la 
película, el largometraje de Mercano. Estuve un 
año internado haciendo la dirección de fondos y 
layouts para ellos. Ahí me curtí mucho todo lo 



















que era la animación. Después digamos que a mi 


no me gusta estar al pedo, y siempre fui de 
hacer mis propias cosas, así que aprovechando 
que lo de la historieta en la Catzole medio que 
se había muerto por la debacle económica, me 
metí a hacer un par de cortos, todo por mi cuen- 
ta. Si bien ya había hecho un corto con Ayar B, 
hice un par míos, de ellos el que más funcionó 
fue Gorgona, que lo hice con La Secta Edición: 
todo un grupo de gente muy capaz del palo de 
la historieta y la animación con la que ya había 
trabajado. Yo me encargué principalmente de la 
dirección y el guión. Gorgona es el famoso corto 
mío que pasaron durante mucho tiempo por 
1.Sat y que vaaan a seguir pasando, jajaja. Nos 
llevó como dos años realizarlo, pero siempre con 
tiempos tranquilos ya que teniamos nuestros 
otros trabajos. Yo particularmente me dedico a 
realizar storyboards para publicidad, así que en 
aquella época mi tiempo libre lo dedicaba a 
Gorgona, hasta 2005 en que realizamos el lanza- 
miento. Con La Secta sacamos un par de revistas 
gratuitas, aprovechando que queria volver a 
hacer historieta. La animación es algo buenísimo, 
pero me quemó el bocho. Es muy desgastante, 
mucho más que hacer historieta. Tenía tantas 
ganas que les ofrecí cosas a los de Bastión, y 
publiqué ahí un par de números. 





























El multipremiado Gorgonas ; 


Hasta que llegó el momento de arrancar 
con Legión. 

Justamente en la época en que publicaba en 
Bastión, dibujé a un personaje llamado “Ángela 
de la noche” e hice aparecer a una japonesa. 
Entonces pensé “japonesa, Japón, manga, Ivrea” 
y se me ocurrió mandarles esa página por mail, 
un poco en broma “che, miren, dibujo japone- 
sas!” pero esa era la idea. Alejo, el editor, me 
dice “dale, ofrecenos algo”. Yo tenía por ahí un 
par de guiones enterrados, pero no me con- 
vencía ninguno. Justo llegaban las vacaciones y 
me fui con mi novia a San Juan. Pero mucha joda 
y no se me ocurría nada. Estaba medio caliente, 
necesitaba una idea urgente. Me volví antes 
para pensar tranquilo. Tiré una sinopsis y no 
gustó mucho, entonces me piden directamente 
terror. “Hubiéramos empezado por ahí!” jaja, 
encima yo soy de hacer historias medio oscuras, y 
eso me dio un incentivo más. Me acuerdo que 
salió todo del nombre: Legión. Salí del subte un 
día y me dieron un volante de una banda re 
extrema que estaba por tocar, donde decía 
“Somos mucho más que dos, somos legión”. 
Entonces me encantó esa palabra, tipo vienen a 
romper todo. Entonces fui desarrollándolo, 
metiendo varias ideas que tenía. 


Vos comentaste antes que te costaba hacer 
autoconclusivos, sin embargo legión tenía 
que ser tomo unitario. Cómo encaraste eso? 
Es verdad, siempre me quedo corto con las pági- 
nas. Es algo que me dicen mucho con Legión: 
“Mirá, me re gustó, pero como que daba para 
extenderlo más” igual el desafío fue ese para mí: 
Hacer una historia que empiece y termine. Si 
bien Legión tiene un final abierto, no era la 
idea. Ya lo tenía en la cabeza, que tenía que 
concluir en ese tomo. 


Y con los colores? 

Ja, eso también fue un desafio. De hecho yo 
pedí que expresamente para esta edición me 
dejen hacer varias partes a dos únicos tonos, 
cosa que me ayuda a mantener el ambiente som- 
brío en buena parte de la historia. Además, no 
sé si se nota, pero este es mi primer trabajo en 
coloreado digital. 


Cómo le fue a Legión en Megacomics 20067? 
Estaba como loco para ver el libro. Como coin- 
cidió para la fecha de salida del evento, yo lo vi 
justo ahí. Tenía ese temor del estreno de, no sé, 
que me lo hayan publicado al revés, en sentido 
oriental, jajaja. Asi que fui ya desde el jueves 
sólo por eso, cuando en realidad a mi me toca- 
ban los otros tres días asistir. Me acuerdo que 
justo me encontré con un amigo que me hizo 
cerrar los ojos y me llevó justo a donde estaba la 
gigantografía de Legión, con la que quedé 
impresionado. La primera impresión pasó por mí, 
digamos. Aparte la tapa fue una pegada, salió 
buenísima, y creo que ayudó un montón. Me 
llenaron de comentarios positivos, y ya de por sí 
gracias a Ivrea el comic ganó muchisima reper- 
cusión desde antes de ponerse a la venta. Y uno 
de los comentarios que más me sorprendieron, y 
el hecho en sí también, es que Trillo (el autor de 
El Negro Blanco) viniera a hablarme él. Me dijo 





LATER sra... (59) 





Boceto de Azul Cobalto 
(protagonista de Legión), 





"Che, me encantó el guión!” y para que venga a 
hablarme él, no sé, se me cayeron los calzones! 
Aparte, como no es un manga, y a la mayoría le 
interesa eso, por ahí era un prejuicio mío pensar 
que no iba a pegar tanto, pero Leandro Oberto 
me comentaba que había mucha gente que 
agarraba y compraba una Lazer Plus de Dragon 
Ball y un Legión. Ivrea es una especie de nexo 
para que los que normalmente consumen 
manga, se animen a otras cosas nuevas, y al 
revés también. 


Y Salvador se anima al manga? 

Pero por supuesto. De hecho, cuando apareció 
todo esto del comic japonés, flasheé. Me acuer- 
do que mi primer contacto fue con el manga de 
Akira y me partió la cabeza, siendo que a mí me 
copaba más que nada el comic europeo, tengo 
esa influencia. Igual de chico yo veía lo clásico 
(Robotech, Mazinger). No soy hoy por hoy lector 
asiduo de manga, sin embargo me gustan mucho 
cosas tipo Evangelion, o uno que me prestaron 
hace poco llamado Blame! (de Tsutomu Nihei), 
que sigue un estilo muy particular. Sucede que 
como en todo tipo de expresión, hay mucho de 
lo mismo y muy pocas cosas puntualmente inno- 
vadoras, que son las que me interesan. Lo mismo 
en animación. De todas formas todo lo que me 
llega lo veo, no soy cerrado al respecto. Uno 
como autor siempre está a la espera de alguna 
idea nueva, que puede surgir cuando y donde 
uno menos espere. 


De Legión 2 ni hablar, no? 

La verdad estuve tirando ideas pero aún no 
encuentro una motivadora. No lo quiero forzar. 
Si encuentro una idea copada, que aporte a esto, 
puede aplicarse. Me atemoriza ese dicho de que 
las segundas partes nunca fueron buenas, pero 
el tiempo dirá. 


Nos queda hablar de tu futuro. Déle nomás! 
Como esto de Legión es muy reciente, estoy en 
la etapa de pre-producción de sacar otra cosa. 
Estoy escribiendo, sacando bocetos. Por ahí no 
descarto la idea de trabajar con guionistas, pero 
mi ambición personal, mi interés es laburar en el 
comic como autor, contar historias mías. En reali- 
dad hago esto porque me gusta mucho el cine, 
me gusta narrar, y la idea es seguir esa línea. 





Pepe, “Salva. 
Salva y Pepe 


Salva firmando dibujando E 


en Lazertopia 


La versión de Salva sobre su 


estadía en Megacomics 









ENTREVISTA CON 
CARLOS TRILLO 


arlos, querido. Te propongo que 

arranques con un poco de historia: 

tus comienzos, tus primeras obras... 
Puedo enorgullecerme de que mis trabajos son 
innumerables, así que para no robarle espacio te 
nombro los más importantes. Entre el “64 y el "68 
fui colaborador de la revista semanal 
"Patoruzú". Escribí para Ediciones Garcia Ferré. 
Con Alejandro Dolina escribí "Tony Avila, el 
Detective Poeta", una serie de cuentos policiales 
humorísticos para la revista Siete Días. Fui redac- 
tor de la revista Satiricón donde escribí los 
guiones de muchas de sus historietas paródicas. 
Comencé a escribir algunas historietas con per- 
sonajes propios en 1975, como "El Loco Chávez" 
en la contratapa del Clarín hasta 1987. También 
"Las Puertitas del Señor López" (que fue llevada 
al cine en Argentina dirigida por Alberto 
Fischerman). También con dibujos de Mandrafina 
realicé "El Contorsionista", que sirvió de base al 
primer film norteamericano del director argenti- 
no Juan Campanella, "The Contortionist". Y con 
Risso desarrollé la larga saga de "Borderline" y 
la extensa serie de historias breves de "Horror 
Revisitado". . 


Una de tus chicas célebres llegó a la tele e 
"inspiró" a nada menos que James Cameron. 
"Cybersix"...! Fue un comic que dibujó Carlos 
Meglia entre el “91 y el '98 y tuvo una notable 
repercusión. Se publicó en 48 álbumes mensuales 
de 96 páginas cada uno en Italia. En el 99 se 
realizó en coproducción entre Canadá y Japón 
una serie de dibujos animados cuyos primeros 13 
(y hasta ahora únicos) capítulos han sido ya emi- 
tidos entre 2000 y 2001 por el Canal Plus francés, 
HBO en español y Fox Kids de los Estados Unidos. 
En la Argentina en 1995 también hubo una serie 
protagonizada por Carolina Peleritti. Lo de 
Cameron fue con "Dark Angel". Una historia 
prácticamente idéntica... Se le iba a hacer juicio, 
pero no prosperó por falta de sponsors para lle- 
varlo a cabo... 





Ahora que mencionaste Japón, la pregunta 
casi obligada: Cuál es tu visión sobre los 
mangas y los autores orientales...? 

Me gusta el comic japonés. Me interesa sobre 
todo la fuerza con la que piensan: no sé si a un 
occidental se le podría ocurrir, para ser contada 
como una saga para niños y jóvenes, una historia 
como la de Ranma 1/2. Hecho por una cabeza 
occidental esa idea memorable habria ido a 
parar al mercado del comic porno, tan deca- 
dente y marginal él. Considero que nuestra mira- 
da occidental se empezó a interesar por el 
mundo del manga con la aparición de Akira, de 
Katsuhiro Otomo, un autor que entró con mucha 
fuerza en los mercados europeos de la historieta. 
De él me gustó mucho también Pesadillas. Otro 
que me interesa siempre es Jiro Taniguchi, su 
Barrio Lejano me parece un comic excepcional, y 
no se quedan atrás Crónicas del Viento, Tierra de 
Sueños, El Caminante y varios más. En realidad, 
siempre me fascina la narración de los japoneses. 
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Por ejemplo, soy un seguidor devoto de Banana 
Yoshimoto, la autora de la novela Kitchen. Otro 
escritor que me interesa, de los contemporáneos, 
es Haruki Murakami, el de Tokyo Blues. Pero 
volviendo al comic, me gustó mucho leer Black 
8: White, de Taiyo Matsumoto, un autor que me 
parece nadie conoce por acá y estoy esperando 
que aparezcan su Ping Pong y su Número Cinco, 
dos comics muy comentados por su arte poco 
convencional y sus giros surrealistas. Y también 
What's Michael. No la vi en castellano, aún, así 
que este es, además, un aviso para la gente de 
Ivrea. 


Y justamente Ivrea está publicando una de 
tus obras más recordadas junto al genial 
García Seijas: El Negro Blanco. Qué nos 
podés decir de su paso por el "gran diario 
argentino"? 
El Negro Blanco apareció en la contratapa del 
diario Clarín como tira diaria entre Noviembre 
de 1978 y Setiembre de 1993. Comenzó al termi- 
nar El Loco Chávez y cesó cuando el diario 
decidió probar con otra historieta. 

En la historia aparecieron algunos personajes del 
mundo real, entre los que sobresalió la presencia 
de Carlos Marcucci, que se convirtió en el gran 
amigo del protagonista y asegura (el Marcucci de 
la vida real) que todavía hoy lo reconocen por la 
calle por su intervención en la tira como un 
seductor irresistible al que ninguna mujer es 
capaz de esquivar. 








Otra de tus historias publicadas por Ivrea es 
la más reciente Sick Bird. Cuál es su ante- 
cendente? 

Sick Bird se la propuse a Ervin Rustemagic, un 
agente internacional importante, quien financió 
este proyecto con dibujos de Juan Bobillo y logró 
venderlo a grandes editores de todo el mundo. 
En España, desgraciadamente, el editor que pu- 
blicó el primer album quebró y se discontinuó la 
serie (que es de tres libros de 46 páginas cada 
uno). Finalmente Ivrea retoma su publicación en 
lengua española y ya ha lanzado el primer libro 
en Argentina, hablado en argentino como fue 
escrito!, que es una cosa rara de leer porque en 
España, donde generalmente se publican los 
álbumes que hacemos con Bóbillo, Risso, 
Mandrafina y otros, se les hace un doblaje al ga- 


llego que a mí, personalmente, me hace chirriar 
los dientes. Porque no es lo mismo “la chica del 
conmutador” que la “peque de la centralita”, 
coño. La de Ivrea es la primera edición en forma- 
to comic book, lo que concentra y potencia la 
gracia de los dibujos de Juan Bobillo. Sick Bird 
fue el lanzamiento internacional de Juan, que 
actualmente está desarrollando una carrera im- 
portante en el mundo de la historieta occidental. 


Qué opinión te merece Seijas, el más céle- 
bre de los dibujantes con los que laburaste? 
García Seijas es capaz de dibujar todo, nunca le 
tiene miedo a nada, ni a la comedia, ni a las 
batallas con caballos y cañones. Es realmente un 
gran virtuoso del dibujo y un tipo responsable 
que se moriría de vergúenza antes de entregar 
un trabajo mal terminado. Fue siempre un placer 
trabajar con él. 

Es bueno trabajar con dibujantes que hacen tan- 
tos aportes. Uno tiene que saber escuchar, en 
estos casos, porque siempre los aportes de 
quienes dibujan enriquecen las historias y, vien- 
do que uno los escucha, ellos mejoran todavía 
más su calidad a la hora de la realización defini- 
tiva. 


Hablando de juventud y desborde, hace 
poquito estuviste con nosotros en el stand 
de Lazertopia firmando y compartiendo el 
cariño de los lectores, que impresión 
tuviste del evento? 

Con relación a Megacomics me quedaron dos 
cosas. 

Por un lado el desastre de la organización que 
defraudó a tanta gente. Me parece que, incluso, 
se estuvo al borde del descontrol por la indig- 
nación de quienes tenían su entrada comprada y 
no les permitían el acceso. Que el domingo haya 
habido, no sólo inspectores municipales, sino 
policías, creo que fue la guinda que coronó este 
desastre. 

Por el otro, lo que se vivía dentro de la feria, con 
stands bien provistos. Y ese gran esfuerzo de 
Ivrea para hacer una presentación a la prensa de 





nuestro Negro Blanco. Con respecto al stand, 
realmente noté, yo que soy un colgado que va 
poco a estos eventos, la devoción y la juventud 
de su público lector. Y esa mística alrededor de 
quienes hacen la revista Lazer y están detrás de 
la movida del manga que firman más autógrafos 
que los autores! Gran experiencia, en ese senti- 
do, y con muy linda gente alrededor, Y firmamos 
muchos libros, claro. Con García Seijas llevamos a 
Carlos Marcucci, el único personaje de comic que 
se puede mostrar en vivo en un evento como 
este con su camiseta original de “yo no soy sólo 
otra cara bonita”. Realmente, nos divertimos 
mucho. En un momento un lector se apareció 
con su papá para demostrarme que... era igual 
al Negro Blanco! 


Y para los próximos meses, qué figura en 
tu complejo calendario de producción..? 
Este es un trabajo en el que siempre ocurren 
cosas nuevas. Desaparecen de nuestra vida algu- 
Nas tareas y nos inundan otras nuevas, en un 
vaivén de personajes e historias incesante. Acabo 
de comenzar un personaje nuevo, coguionado 
por Maicas y dibujado por Gustavo Sala, para la 
revista Genios: “Torni". Estoy escribiendo a todo 
trapo la segunda historia de "Angustias" para el 
mercado francés, dibujada por Horacio 
Domínguez. Estoy esperando ver terminado el 
segundo tomo de "Anton Blake", dibujado por 
Bobillo. Con Carlos Meglia ya estamos lanzados a 
la producción de "Red Song” para el editor 
francés Soleil. Preparo una historia para chicos 
con Pablo Túnica y otra para adultos, muy 
fuerte, ambientada en la fundación de Buenos 
Aires, también con Pablo Túnica. Tengo un 
proyecto medio manga con un dibujante italiano 
llamado Alberto Pagliaro, y estoy pensando otro 
para que dibuje Quique Alcatena. Espero ban- 
dera verde del editor francés Albin Michel para 
una historia de la que con Mandrafina ya hici- 
mos las muestras. Y hay cosas que se suman, y 
cosas que se restan, y siguen los proyectos, 
algunos esperan años, otros salen en una se- 
mana. En fin, lo de siempre... 
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Megacomics, como sabrán, une a la gente de 
diversos fanatismos en general. En ella tratamos 
de hacer una programación y tener actividades 
bien variadas para todos los que hacen de este 
medio lo que es. Este año Megacomics debería 
haber sido IMPRESIONANTE, todo estaba dado 
para ello, pero no lo fue. 

La causa principal: el espacio. Descreencia por 
parte de Expogral, uno de los organizadores de 
la expo. Algo en parte entendible y en parte no. 
Expogral fue la encargada en todas las otras 
Megacomics del espacio, siendo que en el '04 
quedó grande y generándoles perdida de dinero. 
En '05 pasó algo similar. Con Pablo Muñoz, el 
otro organizador y creador de Megacomics junto 
a ellos, tratamos de hacerles entender que ven- 
dría mucha gente, pero con cierta razón nos 
hacían recordar que también habíamos dicho lo 
mismo en las otras entregas y finalmente no 
sucedió. A todo esto hay que agregarle algunas 
cosas: Por primera vez la campaña publicitaria 
salió en casi un 100% como queríamos, cosa que 
no pasó las otras veces, y siendo esto algo en lo 
que no es posible basarse con total seguridad 
(mas allá de firmar contratos): la publicidad es 
publicidad cuando sale a la calle, ya sea en dia- 
rios, tele, radio, afiches, comics, manga. Antes de 
eso son puros “papeles”. Considerando que ya 
nos habían “garcado” otras veces... 

También el efecto Cromagnon, el que impidió que 
las salas de charlas tengan puertas o que esté 
vedada la venta de alcohol. Expogral no podía 
alquilar el espacio que quisiese exactamente 
como en las otras oportunidades. Según ellos, las 
cosas ya no eran tan sencillas: ahora debía haber 
determinadas cantidad de salidas de emergencia 
por metros cuadrados (super entendible y lo 
aplaudo), es decir: o se alquila la mitad de sector 
“B" o se alquila todo el sector “B”. La realidad es 
que nosotros necesitábamos dos tercios. 

Así fue que el predio estaba lleno (siendo que en 
estas expos el público no es renovable, ya que se 
quedan horas y horas dentro) y había mucha 
gente afuera con ganas de entrar. Mucha gente 
esperó a la intemperie durante horas para entrar 
y pudo hacerlo, otras no. El problema fue cuan- 
do las ganas superaron al sentido común y 
muchos trataron de entrar a la fuerza. Sostengo, 
y siempre lo dije, que mas allá de las puteadas 
que se dicen en los cosplays y alguna que otra 
cosita, el público en general es tranquilo y copa- 
do, pero también es verdad que gracias a unos 
pocos inadaptados un mal momento puede 
pasar a ser un momento:de mierda. 

En el balance día a día de la expo, no hay mucho 
para decir de los primeros días. El jueves estuvo 
genial, muchísimo publico, como nunca pasó en 
un primer día. El viernes para algunos fue más 
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tranqui para otros más movido, pero en sí, fue 
parejo al jueves. Megacomics había comenzado 
con todo! Demostración? Vinieron Telefe, 
América 2, Canal 26, radios varias. 





Sábado: (o quiero a mi mamá!!!) 

Acá empezó el quilombo, gente. Las puertas 
abrían a las 14:00 hs, eran las 12:00 y la fila era 
interminable, una locura. La verdad es que con 
Pablo nos rompimos el orto pero nunca creímos 
que se iban a copar tantas personas, era buení- 
simo, o no tanto, porque había poco espacio y 
no iban a poder entrar. La mayoría iba a tener 
que volverse a sus casas. UNA MIERDA ABSO- 
LUTA. Nos apoyaban con la convocatoria y no 
podíamos responderles por tema de espacio, 
malísimo. 

Cerramos la boletería y unas colaboradoras 
salieron a explicar que sólo se iban a vender 
entradas cuando la gente empezara a salir. 
Aunque no lo crean, a las 15:10 el predio estaba 
más que lleno y las boleterías cerradas hasta que 
salieran algunas personas. Media hora más tarde, 
a las 15:40 la cola ya no existía, no se distinguía 
la gente que tenía pasaporte (que iba llegando) 
con la gente que quería sacar entrada, era toda 
una masa de gente, ya no se podía salir a 
explicar, había que hacerlo desde la puerta de 
entrada, cosa que hice. A las 16:00 comenzaba el 
caos. La gente se acercaba a las puertas de entra- 
da, una, otra y otra. Al poco tiempo no se podía 
salir del predio, habia una cortina de gente que 
quería entrar. Todavía, de a poco, haciamos 
pasar a los que tenian pasaporte y llegábamos a 
divisar, la fila ya no existía, la gente no quería 
hacer una. Así que por un tiempo hicimos pasar 
a los que tenían pasaporte. De repente lo que 
era muchas personas pasó a ser un masa de 
gente uniforme desesperada por entrar, eran las 
16:15 aprox. y había chicas y pibes aplastados 
entre gente copada que sólo queria comprar 
entrada e inadaptados con ganas de entrar sea 
como sea. Importante: No estábamos vendiendo 
entradas hacia muuucho tiempo, eh. Con la 
seguridad de ahí haciamos entrar, sin pagar 
obvio, y como podiamos, a las chicas y a los 
padres o madres con nenes (algunos, pobrecitos, 
estaban asustados). La gente empezaba a gritar 


que quería entrar, algunos forros escupían o tira- 
ban botellas, no así la gran mayoría. Entre medio 
de los que empujaban apareció mi vieja, mis her- 
manitos, artistas, expositores... un momento de 
mierda, bah. Mucha gente que veía lo que pasa- 
ba se iba, había algunos padres, muy irrespon- 
sables, que en vez de irse con sus nenes, se 
quedaran queriendo entrar (nunca lo voy a 
entender). Afuera la gente ya se estaba zarpan- 
do. Salí a la puerta, nuevamente, a explicar que 
no había más lugar y que sólo se iban a vender 
entradas a medida que saliera la gente. Alguna 
puteada, algún botellazo, de los desubicados. 
Los otros entendían y ayudaban a las chicas y 
nenes a entrar (por lo menos los que tenían 
cerca y podía distinguir). 

Una persona del Centro de Exposiciones me dice: 
mirá que si rompen las puertas y entran a la 
fuerza, los que están acá en la entrada van a 
salir lastimados, la típica avalancha. Tenía que 
pensar en alguna forma para sacar a la gente de 
ahí de la sala principal, allí estaba el escenario, 
(ya había cancelado las trivias, karaoke, co- 
reografias etc. y estaba lleno igual!). Ahí me 
acordé de Ivrea y de que habían estado regalan- 
do Lazer a lo pavote horas antes. Subí al esce- 
nario, agarré el micrófono y le dije a los que 
estaban ahí, en la sala principal: - lvrea esta 
regalando Lazer a TODOS los que se acerquen 
YA a su stand!!! Al toque no quedaba ni el loro. 
Leandro y la gente de Ivrea no entendían nada, 
jaja. De repente tenían a cientos de fans en 
busca de Lazer “gratuitas”. 16:30, la gente entra 
a la fuerza. Los vidrios de una de las puertas 
estallan lastimando a Javier, uno de los colabo- 
radores. Segundos más tarde pudimos cerrar las 
puertas siendo que adentro no se podía ni cami- 
nar. Ese mismo día tuve que, debido que el esce- 
nario quedaba en la entrada, suspender el cos- 
play de Ivrea. Cuando lo dije por altoparlantes: 
“Se suspende el cosplay de lvrea!” la gente casi 
se los come crudos. Al toque sali de vuelta: 
Megacomics suspende el cosplay de Ivrea!!! 
Megacomics, eh!!! Y sí... tuvimos que suspender 
TODAS las actividades del escenario. Y con el 
maremagnum de gente tapando el escenario 
obviamente todo hizo que descuidáramos las 
salas. Megacomics era un quilombo!!! 





El quilombo del sábado. 


Domingo: El Gobierno!!! 

No queríamos tener los mismos problemas del 
día anterior así que abrimos las puertas (sólo les 
avisamos a los expositores la noche anterior) a 
las 12 del mediodía. Yo siempre era el primero 
en llegar y créanme que los días que se abría a 
las 14,00, ya a las 11.00 había fila. El Centro nos 
habilitó la parte al aire libre de adelante (donde 
el día anterior la gente había estado esperando 
para entrar), o sea, las boleterías estaban del 
lado de afuera del predio. Este día iba a suceder 
algo jodido: Gente del Gobierno estaba en la 
Mega. Conocen el dicho “mono con navaja”? 
Bueno, algo parecido. Una persona del Gobier- 
no con muy poco uso de sentido común, 

quería demostrar su poder a toda costa y se 
cagaba en todo, menos en ellos, claro. Las 
puertas se abrieron 12.20 y la gente empezó a 
entrar... a las 14,30 el predio estaba lleno. Las 
puertas se cerraron. Ya desde temprano, y más 
de una vez, salimos con colaboradores de la 
Mega a avisarle a la gente de la fila (llegaba 
desde el centro hasta Libertador, una locura) que 
sólo se venderían entradas cuando saliera gente. 
A muchos simplemente les dijimos, por la 
cantidad que aguardaba antes que ellos, 

que no iban a poder ingresar ni ahora ni más 
tarde. La gente se portó bárbara y entendió que 
no podíamos dejar que sucediera una tragedia 
dentro ni fuera. Tampoco podiamos “echar” a 
los que estaban adentro, como sugirió alguien 
en la fila. Hablamos con la gente de Kaze Fansub 
y de Ivrea por el tema Cosplay. El del sábado 
estaba a cargo de la editorial, pero lo habíamos 
suspendido. El domingo era el turno de Kaze. 
Gracias a la colaboración de ambos se decidió 
que lo hiciera Ivrea. Era obvio que tenía que ha- 
cerse al aire libre en la parte que nos habían 
habilitado, pero había algo más... no podíamos 
esperar hasta las 18.00 (hora supuesta del 
Cosplay). Con la gente de sonido, Ivrea, Kaze, 
Daicon, colaboradores varios, etc. sacamos los 
parlantes afuera, avisamos al público y a eso de 
las 16:20 el sector al aire libre estaba hasta las 
bolas. Leandro Oberto agarró el micrófono: se 
daba comienzo a un Cosplay enorme, eterno, y 
que salió, a mi parecer y del público creo yo, 
genial. La gente se sentó, hizo un caminito para 
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que pase la gente. Todo perfecto. 
La idea de adelantar el cosplay era para que el 
público de afuera que estaba esperando aburri- 
do pudiera ver “algo”, entretenerse aunque sea 
un poco. Además, mucha gente espera al cosplay 
y cuando éste se termina se retira. De esta forma 
podíamos hacer entrar más gente. Todavía, más 
allá que la puerta de entrada estaba llenísima de 
gente, los artistas y expositores no podían llegar 
a ingresar... (Insólito que ni ellos pudieran!) 

Un rato más tarde... la gente del Gobierno 
quería que no ingresara más nadie al predio: ni 
un Carlos Trillo, ni un familiar de los organi- 
zadores, ni pepito, ni nadie. - NO ENTRA NADIE 
MAS Y ME CHUPA UN HUEVO SI ES ARTISTA, 
EXPOSITOR O PARIENTE!! (Textualdel señor del 
Gobierno). Cuando terminó el cosplay la gente 
tenía por delante la salida, pero claro, estaba 
lleno de personas, así que al ver esto, daban 
media vuelta y se metían nuevamente al predio. 
Desde adentro les mostrábamos una salida alter- 
nativa. Unos 15 minutos después muchisimas 
personas se fueron, muchísimas. Buenísimo, 
podíamos hacer entrar varias personas que esta- 
ban afuera, las cosas venían relativamente bien. 
Obviamente, y como hicimos el día anterior, 

los que entraran lo harian gratis por la espera 
que tuvieron. -NO. NO ENTRA NADIE MAS!, 
asentía el señor representante del municipio. 

En todo momento teníamos que lidiar no sólo 
con la gente que en más de una vez trató de 
entrar por la fuerza, sino con su paciencia. 

-La gente se puede lastimar, hay espacio dentro 
le decía Pablo Muñoz. Yo mientras trataba de 
que se fueran por la salida de atrás, ya que por 
adelante era imposible. Muchos se habían vuelto 
a su casa por lo que les dijimos de las entradas o 
porque simplemente se habian cansado de espe- 
rar). -ME CHUPA UN HUEVO!!! Acá no entra más 
nadie!!! Les cancelo la expo, va a venir la policia 
a reprimir! Todos lamentables dichos de este 
señor. Lo invité a ver dentro del predio, que vea 
que la gente se fue, había lugar de sobra para 
los que estaban afuera, pero no había caso. Tras 
insistirle, logramos una respuesta un tanto más 
coherente: -no ven que la gente está desespera- 
da? Que si entran se van a lastimar, gente se va 
a caer y los otros los van a pisar? Va a ser un 
caos. Entonces Pablo logra lo imposible: jugar 
con el “cancherismo” de esta persona. -Si la 
gente afuera hace una fila ordenadamente deja 
que entren? Respuesta: -AJAJAJAJAAJA!!! 
DALEEEE, TE VAN A COMER CRUDO, FLACO!!! 
SI LOGRAS HACER ESO YO LOS DEJO ENTRAR 
AJAJAJAJ. Bueno, cinco minutos más tarde gra- 
cias a Pablo, expositores y público, había una 








El cosplay del domingo 





cola hermosa esperando entrar. El del gobierno 
se la quería cortar porque teníamos razón! La 
gente entró gratuita y pacíficamente. 

No me queda más que pedirle disculpas a la 
gente que no pudo entrar, la que esperó, la que 
se hizo mala sangre. A los artistas, que como 
siempre, venían con la mejor onda y que ni 
siquiera los dejaron pasar y hasta llegaron a 
tratar mal. A los enfermos fanáticos de siempre: 
No se dan cuenta de que le hacen mal al medio? 
Ser fanático es comprar manga, anime, merchan- 
dising, vestirse, divertirse y pasarla bien con el 
personaje o serie que te gusta. Romper vidrios, 
entrar a la fuerza, hacer quilombo: es de pelotu- 
do y ponés en peligro a mucha gente. Sé que 
muchos hicieron kilómetros para venir, viajes 
largos o hasta ahorraron mucho dinero para 

la expo, pero tienen que entender que no se 
vendían mas entradas, no porque no quisié- 
ramos (son entradas pagas, obvio que nos con- 
viene que se paguen) sino porque adentro esta- 
ba lleno de gente. Si entraban más personas 
podía llegar a ser un caos, y los que pudieron 
entrar saben que es así. Megacomics era un 
quilombo. Demostración: Vino Crónica TV! 

Para finalizar quiero volver a agradecerle al 
público que se comportó bien, que supo enten- 
der, público con el que discutimos pero siempre 
con respeto y sabiendo que no se puede joder 
con cosas así, si no nos ayudamos nosotros nadie 
lo va a hacer. A los expositores, amigos, conoci- 
dos que dejaban de hacer sus cosas para ayudar, 
sosteniendo puertas, avisándole a la gente la 
situación y millones de cosas más. A lvrea gracias 
por ayudar y brindarse en todo momento. 

Por un lado me quedo tranquilo que no pasó a 
mayores los quilombos que hubo. Me quedo 

con mucha, mucha bronca por la gente que 
quedó afuera, gente que hizo que esta 
Megacomics sea increíble en cuanto a público, 
gente a la que no pudimos devolverle lo que se 
merecía: pasar a la Mega y pasarla de diez, 
Créanme que nos rompimos el orto para que 
saliera todo genial. Si leen el programa se van a 
dar cuenta el esfuerzo que hicimos, además no 
subimos el precio de los stands, hicimos muchos 
esfuerzos, que si el predio hubiera sido el doble 
hubieran servido de algo. 

Ahora sólo puedo decirles que queremos revan- 
cha. Quiero revancha. La vamos a tener. 

Y espero que, como estuvieron este año, vuelvan 
a estar el próximo. 

Ya nos estamos poniendo a desarrollar la próxi- 
ma expo, créanme que va a ser impresionante, 
se los debemos a los que ayudaron y supieron 
colaborar, Gracias! 
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UN PEDAZO DE VIDRIO DE LA PUERTA 
ROTA DE MEGACOMICS 2006 


Como ya todos saben, debido a que la organización del evento colapsó por la bestial can- 
tidad de gente que fue el sábado, los que se quedaron afuera decidieron espontánea- 
mente recrear la batalla del sitio a Helm's Deep del Señor de los Anillos, hasta que las 
puertas del predio cedieron y las hordas de fans ingresaron cual orcos furiosos al evento. 
Alguna de las tantas personas que pasó a través de las puertas rotas no tuvo mejor idea 
que guardarse un cacho de vidrio de ellas y ver qué tanto podía lucrar con la situación 
(todo esto suponiendo que sea realmente de la susodicha puerta, habría que traer un pe- 
rito que oficialice un poco esto, che) poniéndolo a la venta en popular website de ventas 
online: De Remate. No señor, no señora: no es mentira. Si hubo pelotudos que fueron 
capaces de comprar las pelotas de hielo de la apocalíptica granizada porteña de hace unos 
meses 'en Mercado Libre (otro perito por ahí, que seguro las hicieron con una huevera al 
mejor estilo helado de cubito), por qué no va a haber un otagil que quiera semejante sou- 
venir? Lo más gracioso (o triste) es que el flaco que lo vende le mete un discurso revolu- 
cionario comunista que le sacaría un lagrimón al mismísimo Fidel: "El poder del pueblo se 
alzó contra los capitalistas que jugaron con la ilusión del pueblo". Se ve que estamos ante 
la presencia de un auténtico Che Guevara del fandom... Este tipo por supuesto acaba de 
vender todos sus ideales para convertirse Justamente en un sucio y corrupto capitalista, 


peor incluso que los organizadores que 
dejaron de vender/cobrar entradas porque el 
evento se les fue de las manos; sacando 
provecho de eso al VENDER un miserable y 
choto pedacito de vidrio (a través de una 
empresa multinacional, por cierto). 

También exhortamos al que seguro será un 
muy orgulloso comprador que ni bien reciba 
el bien en cuestión lo use para cortarse en la 
frente SOY EL GIL MÁS GRANDE DEL MUNDO, 
MÁTENME. 

Nuestro grupo de analistas, sociólogos y 
futurólogos en Ivrea ya están anticipando una 
oleada de souvenires completamente inútiles, 
por supuesto absolutamente inconfirmables y 
fácilmente falsificables que llegarían a cifras 
millonarias en subastas de Internet por su alto 
valor sentimental: 

- Un pedazo del asfalto donde el potro 
Rodrigo se partió el cráneo. 

- Un pelo del quincho de Silvio Soldán. 

- Una baldosa rota de cuando el Negro 
Olmedo se volvió calcomanía. 

- Una bandita elástica rota lanzada durante la 
guerra de gomitas en el stand que fue a dar 
justo a la cabeza de Leandro. 

- Una vena seca de la chota cercenada de Flor 
de la V, casi sin uso... 

- El elástico de la bombacha que Sukulito usó 
en el stand de Lazertopia. 

- Una pajita con la que el Diego se dio un 
saque de coca la vez que lo arrestaron (justo 
ese, no otro, eh). 
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p Iraizoz haciendo break-dance sobre 
los vidrios de la puerta 


(as) amenos... 
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